
MEIN 90ER-ABEND

Unser nostalgischer 90er-Abend
Planung, Spiele und Erinnerungen für einen gemeinsamen Abend
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Ihr braucht keine perfekten Originale. Alte Fotos, Musik, ein paar Snacks und dieses Spielpaket 
reichen für eine persönliche Zeitreise.

DATUM ORT WER IST DABEI?

01  ·  UNSER MOTTO

Pausenhof und Kinderzimmer Musik und Fernsehen

Spiele und Technik Einmal quer durch die 90er

EIGENES MOTTO

02  ·  MUSIK, FILM UND SNACKS

PLAYLIST-IDEEN FILM ODER SERIE

SNACKS UND GETRÄNKE DAS LEGEN WIR BEREIT

03  ·  KURZE VORBEREITUNG

Alte Fotos heraussuchen Playlist vorbereiten

Erinnerungsstück mitbringen Bingo und Quiz ausdrucken

Snacks bereitstellen Handys eine Weile beiseitelegen

JEDE PERSON BRINGT DIESE ERINNERUNG MIT:

Kostenlose Druckvorlage für den privaten Gebrauch
Vollständigen 90er-Artikel über den QR-Code öffnen



FÜNF IN EINER REIHE

90er-Bingo
Erinnerungen ankreuzen oder passende Personen in der Runde finden
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Allein: Kreuze eigene Treffer an. In der Gruppe: Trage die Initialen einer passenden Person in das 
kleine Feld ein. Wer 5 Felder in einer Reihe hat, gewinnt.

Diddl-Blätter 
getauscht

Songs aus dem 
Radio aufgenommen Game Boy gespielt Ein Tamagotchi 

versorgt
Pokémon-Karten 

getauscht

Eine VHS 
zurückgespult

Mit Einwegkamera 
fotografiert

Das Modemgeräusch 
erkannt

BRAVO-Poster 
aufgehängt Macarena getanzt

Leuchtsterne an der 
Decke gehabt

Ein 
Freundschaftsbuch 

ausgefüllt JOKER
Center Shock 

probiert Jo-Jo-Tricks geübt

Einen Discman 
benutzt

Eine Kassette mit 
Bandsalat gerettet

Eine Videothek 
besucht

Mit einem Nokia 
SMS geschrieben

Eine Lavalampe 
besessen

Ein Tattoo-Halsband 
getragen

Eine Bauchtasche 
um die Hüfte 

getragen
Scrunchies 
gesammelt

Über die beste 
Boyband diskutiert

Auf eine feste 
Serienzeit gewartet

GEWONNENE REIHE: WER HAT GEWONNEN?

Kostenlose Druckvorlage für den privaten Gebrauch
nur1blog.de  ·  vollständiger Artikel über den QR-Code auf Seite 1



12 FRAGEN FÜR DIE ZEITREISE

Das 90er-Erinnerungsquiz
Pro richtiger Antwort gibt es 1 Punkt - allein oder im Team spielen
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Die Lösungen bleiben bis zum Schluss auf Seite 4. Bei Gleichstand entscheidet die Stichfrage.

01 In welchem Land erschien das erste Tamagotchi?

A  USA

B  Deutschland

C  Japan

02 Wie viele AA-Batterien brauchte der 
ursprüngliche Game Boy?

A  2

B  4

C  6

03 Welches Nokia-Modell kam 1999 auf den Markt?

A  Nokia 3210

B  Nokia 3310

C  Nokia 3410

04 Was sammelte man beim BRAVO-Starschnitt?

A  Teile eines Posters

B  Liedtexte

C  Modekarten

05 Welches Medium gehörte in einen Discman?

A  Kassette

B  MiniDisc

C  CD

06 Wofür waren Diddl-Blätter besonders beliebt?

A  Als Gutscheine

B  Zum Sammeln und Tauschen

C  Für Quizspiele

07 In welchem Jahr erschien der ursprüngliche 
Macarena-Song?

A  1991

B  1993

C  1998

08 Warum fehlte bei Radioaufnahmen oft der 
Liedanfang?

A  Der Moderator sprach hinein

B  Die Batterie war leer

C  Das Band war zu kurz

09 Was konnte ein abgehobener Telefonhörer beim 
Einwählen auslösen?

A  Lautere Musik

B  Einen Neustart

C  Einen Verbindungsabbruch

10 Was musste mit einer VHS häufig vor der 
Rückgabe geschehen?

A  Zurückspulen

B  Einfrieren

C  Neu beschriften

11 In welchem Jahr kam der ursprüngliche Game 
Boy in Japan heraus?

A  1989

B  1992

C  1996

12 Wann erschien der erste BRAVO-Starschnitt?

A  1959

B  1979

C  1999

Kostenlose Druckvorlage für den privaten Gebrauch
nur1blog.de  ·  vollständiger Artikel über den QR-Code auf Seite 1



ERST NACH DEM QUIZ UMBLÄTTERN

Lösungen und Punkteübersicht
Antworten vergleichen, Punkte eintragen und den 90er-Titel vergeben
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01  ·  DIE 12 LÖSUNGEN

01 C  ·  Japan

Das erste Tamagotchi erschien dort am 23.11.1996.

02 B  ·  4 AA-Batterien

Der ursprüngliche Game Boy benötigte 4 Stück.

03 A  ·  Nokia 3210

Das Nokia 3310 folgte erst im Jahr 2000.

04 A  ·  Teile eines Posters

Über mehrere Ausgaben entstand ein großes Bild.

05 C  ·  CD

Der Discman war ein tragbarer CD-Spieler.

06 B  ·  Sammeln und Tauschen

Diddl-Blätter waren Pausenhofwährung aus Papier.

07 B  ·  1993

Der große internationale Erfolg kam vor allem 1995/96.

08 A  ·  Der Moderator sprach hinein

Bei Radioaufnahmen fehlte dadurch oft der Anfang.

09 C  ·  Verbindungsabbruch

Telefon und Modem teilten sich häufig eine Leitung.

10 A  ·  Zurückspulen

Sonst begann der Filmabend erst mit dem Rücklauf.

11 A  ·  1989

Der Game Boy prägte trotzdem besonders die 90er.

12 A  ·  1959

Der erste Starschnitt zeigte Brigitte Bardot.

02  ·  PUNKTEÜBERSICHT

Person / Team Quiz Stichfrage Gesamt

STICHFRAGE BEI GLEICHSTAND Wie viele Jahre liegen zwischen dem ersten BRAVO-Starschnitt und 
dem Start des Nokia 3210?

LÖSUNG:
40 JAHRE

0-4: Zeitreise-Neuling   ·   5-8: echtes 90er-Gedächtnis   ·   9-11: Pausenhof-Profi   ·   12: lebendes 90er-Archiv

Kostenlose Druckvorlage für den privaten Gebrauch
nur1blog.de  ·  vollständiger Artikel über den QR-Code auf Seite 1



AUSSCHNEIDEN, MISCHEN, ERZÄHLEN

12 Erinnerungsfragen
Gesprächskarten für persönliche Geschichten, Überraschungen und 
gemeinsames Lachen
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Entlang der gestrichelten Linien ausschneiden. Zieht reihum eine Karte oder wählt spontan eine Frage aus.

01

Welcher Gegenstand lag fast 
immer in deinem 
Kinderzimmer?

02

Welches Lied erinnert dich 
sofort an die 90er?

03

Was hast du auf dem Schulhof 
gesammelt oder getauscht?

04

Welche Fernsehsendung 
durftest du nie verpassen?

05

Welcher Trend sollte 
zurückkommen?

06

Welcher Trend darf gern in den 
90ern bleiben?

07

Wofür hast du dein 
Taschengeld ausgegeben?

08

Welcher Geruch oder welches 
Geräusch löst Erinnerungen 

aus?

09

Welche technische Panne war 
damals ganz normal?

10

Welches Poster hing bei dir an 
der Wand?

11

Was konnten deine Freunde 
besser als du?

12

Welchen 90er-Moment würdest 
du gern noch einmal erleben?

Kostenlose Druckvorlage für den privaten Gebrauch
nur1blog.de  ·  vollständiger Artikel über den QR-Code auf Seite 1



ZUM ABSCHLUSS GEMEINSAM FESTHALTEN

90er-Challenge und Zeitkapsel
Kleine Gruppenaufgaben lösen und die stärksten Erinnerungen des Abends 
bewahren
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01  ·  5 KLEINE GRUPPEN-CHALLENGES

01 Nennt in 60 Sekunden 10 typische Dinge aus einem 90er-Kinderzimmer.

02 Eine Person macht das Modemgeräusch nach - die anderen raten.

03 Zeichnet in 30 Sekunden einen typischen 90er-Gegenstand.

04 Sammelt 5 Dinge, die damals normal waren und heute ungewöhnlich wirken.

05 Entscheidet gemeinsam, welcher Trend ein Comeback verdient.

02  ·  UNSERE GEMEINSAME 90ER-ZEITKAPSEL

UNSER LIED DES ABENDS UNSER STÄRKSTER ERINNERUNGSMOMENT

DARÜBER MUSSTEN WIR AM MEISTEN LACHEN DIESEN TREND WÜRDEN WIR ZURÜCKHOLEN

DAS SOLL IN DEN 90ERN BLEIBEN DIESE ERINNERUNG WOLLEN WIR BEWAHREN

DIESE ZEITKAPSEL SCHAUEN WIR WIEDER AN AM:

Kostenlose Druckvorlage für den privaten Gebrauch
nur1blog.de  ·  vollständiger Artikel über den QR-Code auf Seite 1
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